Test kompetencji cyfrowych ucznia
Swietlica ,,Mréwka”, czerwiec 2020

»Programujemy, piszemy teksty, tworzymy prezentacje”

Przeczytaj pytania, nastepnie pod kazdym pytaniem zaznacz jedng z trzech

odpowiedzi.

1.

Programy, w ktérych poruszamy na ekranie duszka (najczesciej jest to
postac kota) uktadamy, uzywajac:
a. LOGO,
b. Scratch’a,
c. Srodowiska Blockly (znasz je z Godziny Kodowania).
Scratch to program, w ktérym uktadamy wtasne programy (najczesciej sg
to proste animacje). Scratch’a mozemy:
a. zainstalowac¢ w komputerze jako program,
b. uruchamiac¢ w przeglagdarce internetowej, np. w Chrome,
c. obie odpowiedzi s3 poprawne
Elementy, z ktérych uktadamy programy w Scratch’u nazywamy:
a. pudetkami,
b. bloczkami,
c. cegietkami.
Element, od ktérego zaczynamy uktadanie programow w Scratch’u
zawiera zawsze:
a. zielong flage,
b. z6ttg kropke,
c. czerwony kwadrat.
W LOGO mozemy pisa¢ (a nie uktada¢ jak w Scratch’u) programy
komputerowe. Po wykonaniu polecen:
NP 100
LW 90
NP 100
LW 90
NP 100
LW 90
NP 100
LW 90
Na ekranie zostanie narysowany: a) prostokat, b) tréjkat, c) kwadrat
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6. Bloczki, ktérych uzywamy przy tworzeniu w Scratch’u rysunkdw znajdujg
sie w grupie o nazwie:
a. wyglad,
b. ruch,
c. pisak.
7. Na rysunku ponizej widzisz utozony kod programu, ktéry spowoduje, ze
kot (duszek) na ekranie:

a. porusza sie po ekranie,
b. porusza sie po ekranie i odbija od krawedzi ekranu,

c. rysuje na ekranie kwadrat.

8. Na rysunku ponizej widzisz Scratch’a uruchomionego ...
a. jako samodzielny program zainstalowany w komputerze,
b. w okienku przegladarki internetowej,
c. narysunku nie przedstawiono programu Scratch.
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9. Programy do pisania, formatowania i poprawiania tekstu nazywamy:
a. edytorami grafiki,
b. przegladarkami internetowymi,
c. edytorami tekstu.
10.Przycisk z literg [B] w okienku programu do pisania stuzy do:
a. zaznaczania tekstu,
b. pogrubiania zaznaczonego tekstu,
c. zmiany wielkosci liter.
11.Jezeli klikniemy zaznaczony przycisk , tekst w edytorze bedzie ...
a. wyrownany do lewej,
b. wyrdwnany do prawej,

c. wyréwnany do srodka.

12.Programem do pisania NIE jest:
a. Writer,
b. Notatnik,
c. Firefox.
13.Podstawowy element w komputerowej prezentacji to:
a. slajd,
b. arkusz,
c. obraz.
14.Programy pozwalajgce tworzy¢ komputerowe prezentacje to:
a. WORD i Writer,
b. Impress i PowerPoint,
c. Chrome i Firefox.
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