Swiat mikrokontroleréw i mozliwosci, jakie
oferuja stat sie inspiracja dla naszego
tegorocznego projektu z zakresu Nowych
Technologii ...

Cvirowy Dom 2.0



Jak tworzylismy ,,Cyfirovy Don -

- od pomysiu do realizacg)



Tegoroczny projekt roznit sie od dotychczasowych — po raz pierwszy w pracy
wspierat nas LLM, czyli Duzy Model Jezykowy.

Zacznijmy od tego, ze okreSlenie ,sztuczna inteligencja” to raczej termin z
internetowych newsow. W rzeczywistosci istniejg tak zwane duze modele
jezykowe — oprogramowanie tworzgce ztozone sieci neuronowe dziatajgce w
sposob nasladujacy ludzki mézg. Modele jezykowe szkolg sie (podobnie jak
my, ludzie, uczymy sie), wykorzystujgc gigantyczne zasoby informacji dostepne
w postaci cyfrowej, gtdownie w Internecie. Takich modeli jest wiele, my
korzystalismy z modelu firmy OpenAl znanego jako GPT-4 (to wfasnie z tym
modelem komunikujecie sie, korzystajac ze strony internetowej ChatGPT). A
teraz konkretnie — zwrocilismy sie do modelu GPT-4 z prosba, aby w oparciu o
napisane przez nas kody sterujgce pracg poszczegolnych modutow naszego
cyfrowego domu przygotowat tekst, ktory bedziemy mogli wykorzystac w
prezentacji projektu. Co z tego wyszto — zobaczcie.



~Cyfrowy dom 2.0” to projekt z zakresu cyfrowych
technologii, w ramach ktérego opracowaliSmy i napisaliSmy
programy zarzadzajace praca czterech modutow - odrebnych
cyfrowych uktadéw mikroprocesorowych wykorzystujgcych
wyspecjalizowane uktady - mikrokontrolery:

- system sterujacy dziataniem ogrzewania I klimatyzacji,
- system sterujacy oswietleniem,

- system alarmowy,

- system zarzadzajacy podlewaniem roslin.



Mikrokontroler to maty komputer zintegrowany na jednej ptytce,
zawierajgcy procesor, pamieC 1 uklady wejscia/wyjscia. Jego
zadaniem |jest sterowanie urzadzeniami elektronicznymi,
wykonujacymi proste, zaprogramowane instrukcje w czasie
rzeczywistym.

Stosuje sie go w takich rzeczach jak pralki, piloty, zabawki,
mikrofalowki, systemy alarmowe, drony czy roboty sprzatajace. W
odroznieniu od klasycznego komputera, mikrokontroler jest
zoptymalizowany do jedne] konkretnej funkcji I czesto dziata non-
stop.



Mikrokontroler Raspberry Pi Pico -
podstawowy ukiad naszego
,Cyfrowego Domu”




W naszych projektach uzywamy mikrokontrolerow Raspberry Pi
Pico. PoprosiliSmy Al aby je krotko scharakteryzowata:

~Raspberry Pi Pico to tani | wszechstronny mikrokontroler opracowany
przez brytyjskg fundacje Raspberry Pi. Wykorzystuje autorski uktad
RP2040, ktory zawiera dwurdzeniowy procesor ARM Cortex taktowany
do 133 MHz, oraz 264 KB RAM.

Ma na pokiadzie liczne uktady wejscia-wyjscia pozwalajgce na
dotgczenie roznych urzgdzen zewnetrznych, a takze port micro USB.
Mozna go programowac w jezykach C/C++ lub MicroPythonie, co czyni
go swietnym wyborem dla poczagtkujgcych i hobbystow. Dzieki niskiej
cenie i duzej elastycznosci stat sie hitem — taki szwajcarski scyzoryk
wsrod mikrokontrolerow.”



Pierwsze godziny zaje¢ to poznawanie mikrokontroleréw, sposobow w
jaki dotaczamy czujniki, proste wyswietlacze czy przekazniki ...




... ale przede wszystkim poznawanie sposobow dotaczania
mikrokontrolerow do komputerow, za pomoca ktorych bedziemy je
programowac.




Realizujemy pierwsze mikroprojekty wykorzystujgce Raspberry Pi Pico...




... I wreszcie zaczynamy programowac (i testowac) finalne wersje
kodow na potrzeby naszego Cyfrowego Domu.
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Projekt ,,Swiatto” wymagat zbadania reakcji na catkowity brak o$wietlenia -
doskonatym miejscem na badan okazat sie szkolny korytarz w lutym o 18.00 ...




Jednym z najwiekszych wyzwan w realizacji modutu ,,rosliny” byto dobranie
odczytow czujnikow wilgotnosci tak, aby pompka ,,chciata” podlewac rosline
tylko w okreslonych warunkach wilgotnosci gleby ...

Warto zwréci¢ uwage na
kreatywne wykorzystanie
filizanki do kawy w
charakterze zbiornika wody
do podiewania ... :)




NauczyliSmy sie rOwniez podstaw projektowania 3D ...




W naszej przygodzie z projektowaniem w 3D troche z przypadku
przydarzyt nam sie miniprojekt ,,Choinka” — a to wybrane realizacje ...
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Dlaczego akurat choinki? Bo
w grudniu zaczeliSmy sie
uczy¢ projektowania 3D,
grudzien ... wiadomo ...

Czerwone ,bombki” drukowane
Sg z przezroczystego filamentu
PMMA - warto podswietlic
naszg choinke :)



Wszystkie choinki zostaty w 100%
samodzielnie zaprojektowane i
przygotowane do wydruku przez
uczestnikbw projektu. Projekty choinek
udostepnimy w Internecie na licencji Creative
Commos - uznanie autorstwa. Jesli macie
drukarke 3D — mozecie je pobrac i wydrukowac.




| wreszcie czas na
projektowanie
komponentow do
prezentacji projektu




Najpierw byty pomiary elementéw i
wtradycyjne” szkice na papierze ...

Niektorzy poszli w bardzo
nieszablonowe rozwigzania
(montaz do modutu ,,Swiatto”)




Powstajgq kolejne szkice i ich realizacje ...




Gotowe! Teraz tylko uruchamiamy slicer ... (program, ktory , pokroi
projekt na plasterki” na potrzeby drukowania 3D) i mozna drukowac!
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Rozpoczyna sie drukowanie ...




Widzimy, jak powstaje wewnetrzna struktura naszego wydruku -
jak wida¢ wydruk nie jest wewnatrz wypetniony...




WykorzystaliSmy obie drukarki dostepne w naszej
pracowni - FlashForge Adventurer 4 i Creality CR-200 ...



Moduty projektu - komponenty
elektroniczne umocowane na
samodazielnie zaprojektowanych
podstawach | uchwytach,
wydrukowanych w szkolnej pracowni:




Podsumowanie i prezentacja Projektu dla
spotecznosci szkolnej odbyta sie — tradycyjnie -
z udziatem licznych Gosci, w tym Rodzicow
uczniow zaangazowanych w jego realizacje.




Po raz kolejny uczniowie naszej Szkoty
dowiedli swojej kreatywnosci i zaangazowania
w poznawanie nowych technologii — ,,Cyfrowy
Dom 2.0” jest tego najlepszym dowodem .




if

sleep{
# sprawdzenle k

for licznik in rang

ile:int(licznik

i y.number{licznik)
)

przycisk.val
d.setcursor
d,print(
d.setCursor
d.print(

X &

e (

)

odu 2z
ue() ==

(
(0,

)
)

display.number(z)

sleep( )

d.setCursor
d.print(

d.setCursor
d.print{
Przekaznjk,
sys.exit( )

(0,
(0,

)

)

=1,-1):

klawiatury

value( )



../Dropbox/C:/Users/macie/Desktop/Z%20dalekich%20podr%C3%B3%C5%BCy%20-%20Tyrawa%202025/%C5%9Bwiat%C5%82o-v-1.mp4
../Dropbox/C:/Users/macie/Desktop/Z%20dalekich%20podr%C3%B3%C5%BCy%20-%20Tyrawa%202025/ro%C5%9Bliny-v-1.mp4
../Dropbox/C:/Users/macie/Desktop/Z%20dalekich%20podr%C3%B3%C5%BCy%20-%20Tyrawa%202025/alarm-v-1-1.mp4

	Slajd 1
	Slajd 2
	Slajd 3
	Slajd 4
	Slajd 5
	Slajd 6
	Slajd 7
	Slajd 8
	Slajd 9
	Slajd 10
	Slajd 11
	Slajd 12
	Slajd 13
	Slajd 14
	Slajd 15
	Slajd 16
	Slajd 17
	Slajd 18
	Slajd 19
	Slajd 20
	Slajd 21
	Slajd 22
	Slajd 23
	Slajd 24
	Slajd 25
	Slajd 26
	Slajd 27
	Slajd 28
	Slajd 29

