Podstawy programowania w jezyku Python

klasa VIII, semestr II 2025/2026

Material teoretyczny (charakterystyka jezyka Python, skiadnia jezyka, podstawowe
pojecia, moduly jezyka, polecenia wejscia-wyjscia, petle i warunki) do sprawdzianu
jest wymieniony ponizej. Material zawarty jest w podreczniku (w nawiasach podane
sqa numery stron na ktorych znajdziecie wymagane treSci) oraz w dodatkowym
dokumencie (Materialy dodatkowe) opublikowanym na stronie szkoty.

e Jezyk Python - charakterystyka (50)

e (Czym jest skladnia jezyka programowania? (50)

e Czym jest modut w Pythonie? (52)

* Co zawiera modut Turtle? (52)

» Jakie podstawowe polecenia sq zawarte w module Turtle (tabela, 52)
 Jakich polecen uzywamy, aby korzystac z koloréw w grafice z6twia? (54)
* Instrukcja print w Pythonie (66-67 oraz materialy dodatkowe)

e Instrukcja input w Pythonie (69-70 oraz materialy dodatkowe)

e Tworzenie zmiennych w Pythonie (tylko liczby catkowite - int, 72)

* Obliczenia w Pythonie (dodawanie, odejmowanie, mnozenie - 72,73)
 Instrukcja (petla) for (76 oraz materiaty dodatkowe)

* Instrukcja (petla) while (78 oraz materialy dodatkowe)

* Instrukcja warunkowa if (78-79 oraz materiaty dodatkowe)

Wymagane umiejetnosci praktyczne (kody, ktore nalezy umie¢ napisac)
wymienione zostaly ponizej. Wszystkie oznaczone jedna gwiazdka sa wymagane aby
zaliczy¢ sprawdzian na ocene dostateczng, oznaczone dwoma gwiazdkami
umozliwiajq zaliczenie na ocene dobraq, zas z trzema gwiazdkami pozwalajg uzyskac
ocene bardzo dobra.

grafika zélwia (uzycie polecen modulu Turtle):

- kwadrat (54) *

- kwadrat z kolorowa linig (55) **

- kwadrat wypehiony na dowolny kolor (55) ***

operacje wejscia-wyjscia, obliczenia, powtérzenia i warunki:
- tréjkat z gwiazdek (67) *

- jak masz na imie? (69) *

- ulubiony kolor (70) **

- kwadrat liczby (73) *

- przeliczenie temperatury Celsiusze/Farenheity (73) ***

- suma cyfr w liczbie (76) **

- suma cyfr w liczbie (petla while - 78) **

- liczba dodatnia/ujemna (79) **

- zgadnij liczbe ze zliczaniem liczby préb (82-83) **** (celujacy)

Na sprawdzianie trzeba bedzie napisac i uruchomic¢ dwa kody z jednq gwiazdkq (to zapewni ocene
dostatecznq), dodatkowo aby otrzymac¢ ocene dobrq trzeba bedzie napisac i uruchomic¢ dwa kody z
dwoma gwiazdkami lub (na ocene bardzo dobrq) jeden kod z trzema gwiazdkami.



