Jezyk Python — materiat do sprawdzianu

Materiat umieszczony w tej prezentacji zawiera minimum
wiadomosci dotyczacych programowania w jezyku Python
(wersja 3.X), niezbednych do wykonania sprawdzianu.
Dodatkowo warto zapoznacC sie z materialtem zawartym w
podreczniku do klasy 6smej (rozdziaty 2.3, 2.4, 2.5, 2.6), w
ktorym znajdziecie wiele przyktadow uzycia przedstawionych
tutaj polecen jezyka Python.



Python 3.x

Python - jezyk programowania wysokiego poziomu, czyli
taki, ktorego skiadnia | polecenia sa zrozumiate dla
cztowieka.

Programowanie w Pythonie jest mozliwe zarowno dla oséb
poczatkujacych, jaki zawodowych programistow.

Popularnosc tego jezyka programowania rosnie z kazdym
rokiem, Python ma wiele zastosowan, cho¢ oczywiscie ma
rowniez ograniczenia.



Python 3.X

Python jest obecnie uwazany za trzeci najpopularniejszy
jezyk programowania (po jezykach Java i C).

Wykorzystuje sie go do tworzenia dynamicznych
elementow stron internetowych, analizy danych, aplikaciji
zwigzanych z funkcjami systemu operacyjnego, pisze sie
w nim graficzne Interfejsy uzytkownika dla aplikacji w
Windows, Linuksie | Mac OS'ie. Doskonale integruje sie z
programami napisanymi w jezyku C | C++.



Python — jezyk skryptowy

Jezyki skryptowe - do wykonania kodu w takim jezyku
potrzebny jest jest specjalny program (interpreter), ktory
Kolejno, polecenie po poleceniu "ttumaczy" linie kodu na

jezyk zrozumiaty dla komputera | od razu kieruje do
wykonania.
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1 print('suma liczb z listy') Nazwa Wartosc
2 print('wczytuje liczby')

3 lista_liczb = []

4 suma = @

5 for licznik in range (1@):
6

7

8

print('podaj liczbe: ")

liczba = int(input())

lista_liczb.append(liczba)
9 for licznik in range (10):

10 suma = suma + lista_liczb[licznik]
11 print(suma)
12

Powioka ¥

suma liczb z listy
wczytuje liczby
podaj liczbe:

Popularne srodowisko programowania dla jezyka Python - Thonny
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Local Python 3 = Thonny's Python y




Zmienna w programie

zmienna - to obiekt (w praktyce: miejsce w pamieci komputera)
w programowaniu, ktéry przechowuje roznego rodzaju dane
niezbedne do dziatania programu. Zmienna podczas dziatania
programu moze zmieniaC swoje wartosci (jak wskazuje nazwa).



Piszemy na ekranie — print (Python 3.x)

print ('wypisujemy cos$ na ekranie - tekst')
print (100)

print (100 * 22)

print (5 * 'tekst')



Wczytujemy z klawiatury - input

liczba = int (input ('podaj liczbe... '))
kwadrat = liczba * liczba
print (kwadrat)

liczba, kwadrat - zmienne



Instrukcja warunkowa if ... else ...

liczba = int (input ('podaj liczbe '))
if liczba > O:

print ('liczba jest dodatnia')
else:

print ('liczba nie jest dodatnia')

liczba - zmienna



Powtorzenia w Python’ie (instrukcja for)

print('program oblicza cztery pierwsze potegi dowolnej liczby')
wynik = 1
liczba = int(input('podaj liczbe'))
for licznik in range (4):
wynik = wynik * liczba
print(wynik)

liczba, wynik - zmienne



Lista w jezyku Python (materiat dodatkowy)

Liste liczb mozna sobie wyobraziCc jako zmienne
ustawione w  szereg. Kazdej zmiennej  jest
przyporzadkowany indeks, czyli oznaczenie jej miejsca w
szeregu. Listy mogg zawieraC dane dowolnego typu. Nie ma
ograniczen dla rozmiaru tablic. Dostep do danych w tablicy
uzyskujemy poprzez indeks kazdego elementu.

Numery komorek, (indeksy, klucze) w ktorych sg liczby

21|40 31 |30 (28|32 |27 |38 |25 | 19
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i
Komorki z liczbami




Lista w jezyku Python (materiat dodatkowy)

print(’'tworzymy liste 10 liczb')

liczby = []

for licznik in range (10):
liczba = int(input('podaj liczbe'))
liczby.append(liczba)

print('Do listy dodano 10 liczb')

for licznik in range (10): rozumiemy to jako: dla zmiennej licznik wykonaj 10 razy to, co po
dwukropku, przesuniete o cztery spacje w prawo.

liczby.append(liczba) rozumiemy jako: dodaj do tablicy liczby kolejng wartos¢ zmiennej liczba
wpisang z klawiatury (instrukcja input oznacza wczytanie wartosci z klawiatury)



Algorytm liniowy — schemat blokowy, zapis stowny

oraz kod w jezyku Python

Podaj (a)

/ Podaj (j)/ Podaj (Db)
Podaj (b) 8 = B

. a = int(input('podaj liczbe a'))
S.:I;b Pisz (S) b = int(input('podaj liczbe b'))
- suma = a + b

o print ('Suma liczb a 1 b to: ',suma)




Srodowiska programowania online

Cwiczenia w Pythonie mozna wykonywa¢ online, w
przegladarce internetowej, wykorzystujac jedno z wielu
dostepnych srodowisk programowania, np.:

https:/iwww.online-python.com/https://lwww.online-python.com/
https:/iwww.programiz.com/python-programmingl/online-compiler/
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