Material do sprawdzianu — klasa VII, wstep do algorytmow

Algorytm — opis dziatan prowadzgcych do rozwigzania problemu lub osiggniecia
okreslonego celu, zawierajgcy opis danych wejsciowych oraz opis oczekiwanego wyniku
(specyfikacje problemu).

Algorytm powinien byc¢:

- uniwersalny: zawsze dla poprawnych (zgodnych z opisem) danych powinien dawac
poprawny wynik

- dobrze okreslony: powinien tatwo dac sie zapisa¢ w postaci kodu w wybranym jezyku
programowania

Algorytm Euklidesa — opisany okoto 300 lat p.n.e. opis dziatan pozwalajgcych znalez¢
najwiekszy wspolny dzielnik dwdch liczb catkowitych. Autorstwo tego algorytmu przypisuje
sie greckiemu matematykowi — Euklidesowi. Algorytm ten jest najstarszym
wykorzystywanym nadal algorytmem numerycznym.

Sposoby zapisywania algorytméw:

zapis stowny,

schemat blokowy,

pseudokod,

zapis w jezyku programowania

(szczegbtowy opis sposobéw zapisu algorytmu oraz skrzynki (bloki) stosowane w
schematach blokowych — podrecznik, str. 67 - 69)

Algorytm Euklidesa zapisany jako schemat blokowy (str. 68)

Realizacja algorytmu Euklidesa w Srodowisku Scratch (niezbedne bloki na str. 69, gotowy
przyktadowy kod w Scratch’u na zrzucie ekranowym ponizej)
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