Materiat do sprawdzianu - klasa V
elementy programowania w Scratch’u

1. Elementy grafiki wektorowej i animowanie grafiki w Sratch’u. Na sprawdzianie
wykonujemy zadanie praktyczne wedlug opisu zawartego w rozdziale 13
»Ruchome obrazki”. Przygotowujemy wektorowy rysunek ludzika wedtug opisu z
podrecznika i przygotowujemy 4 kostiumy (,Rysowanie duszka” str. 84-88) i
uktadamy skrypt ktory go bedzie animowat (str. 89). Oczywiscie ludek nie musi by¢
identyczny jak w opisie w podreczniku, wazne, aby miat cztery kostiumy, wtedy
nasza animacja bedzie w miare ptynna).

2. Animacja fragmentu rysunku wektorowego i zmiana tta sceny w Scratch’u.
Przygotowujemy wektorowe rysunki wiatraka i skrzydet wedtug opisu w podreczniku
(rozdziat 15 ,Wirujace wiatraki, str. 95 — 97) dodajemy tta (takie, jak na str. 99) i
uktadamy skrypty takie jak na stronie 98 i 99. Wystarczy przygotowac jeden wiatrak.
Skrypty ze strony 99 beda pokazane w arkuszu sprawdzianu, catkowicie
samodzielnie nalezy utozy¢ tylko skrypty ze strony 98.

Sprawdzian polega na wykonaniu (do wyboru) zadania pierwszego lub
zadania drugiego. Na wykonanie zadania przewidziano 30 minut.



