Zagadnienia do sprawdzianu

, Programujemy”

podstawy programowania wizualnego w srodowisku Scratch

. Od algorytmu do programu komputerowego — na czym polega
programowanie?

. Jak powstaje kod programu — programowanie w LOGO (LOGO Komeniusz,
Logomacja) i programowanie wizualne (Scratch, Blockly).

. Programowanie wizualne w S$rodowisku Scratch — budowa Srodowiska
programowania.

. Ukladanie kodu, testowanie i uruchamianie programu.

material do sprawdzianu teoretycznego dostepny bedzie od 2.04.2018

Zadania praktyczne — realizacje programowe:

. Realizacje poznanych algorytmow w Scratch:

o program realizujacy prosty algorytm iteracyjny (powtérzeniowy) -—
wieloramienna gwiazda,

o program realizujacy algorytm iteracyjny - ,Slimak” z malejacych
kwadratow (wykorzystanie zmiennych),

o program realizujacy algorytm Euklidesa (znajdowanie NWD dwoch liczb),

o gra ,Zgadnij liczbe” - tworzenie losowych zmiennych, instrukcje
warunkowe i iteracyjne, przeszukiwanie przez polowienie,

o program realizujacy znajdowanie najwiekszego elementu zbioru — MAX
(elementy zbioru wczytywane z klawiatury).

Zadania praktyczne sg dostepne na stronie internetowej Szkoty



