Klasa VIII — material do sprawdzianu:

Na zajeciach z podstaw programowania wielokrotnie podkreslalismy zalety jezyka Python,
mowilismy, czym jest Srodowisko programowania, a nasze ¢wiczenia z kodowania realizowaliSmy w
srodowisku Thonny. Catos¢ niezbednych informacji na ten temat znajdziecie ponizej, w dziale
»Uzupelnienie materialow znajdujqcych sie w podreczniku”. Materiat wyrdzniony kolorem
zielonym nie jest obowiqzkowy.

I. Uzupelnienie materialow znajdujacych sie w podreczniku:
Jezyk Python:

Python to wszechstronny, interpretowany jezyk programowania, ktéry cechuje sie prosta sktadnia
i czytelnoscig kodu, co czyni go idealnym zaréwno dla poczatkujacych, jak i zaawansowanych
programistow. Zostal stworzony przez Guido van Rossuma w 1991 roku i od tego czasu zdobyt
ogromng popularnosc.

Python znajduje zastosowanie w wielu dziedzinach, takich jak:

* Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe,
* Tworzenie stron internetowych,

* Automatyzacja zadan,

* Aplikacje desktopowe i gry.

Jego zalety to m.in. duza spolecznos¢, otwartos¢ na rézne platformy (kod Pythona mozemy
uruchamia¢ na r6znym sprzecie i réznych systemach operacyjnych), mozliwos¢ integracji z innymi
jezykami oraz ciagly rozwdj. Python jest obecnie jednym =z najpopularniejszych jezykow
programowania na $wiecie.

Jezyk interpretowany:

Jezyk interpretowany to taki jezyk programowania, w ktorym pisany przez programiste kod
zrodlowy jest wykonywany bezposrednio przez specjalny program zwany interpreterem, linia po
linii. Dzieki temu programy w jezykach interpretowanych, takich jak Python czy JavaScript, sa
tatwiejsze do uruchomienia i wyszukiwania btedéw, ale ich dzialanie moze by¢ wolniejsze niz w
przypadku jezykow kompilowanych, takich jak np. C++.

Srodowisko programowania:

Srodowisko programowania to zestaw programow, ktore umozliwiajg tworzenie, testowanie,
usuwanie btedéw i zarzadzanie tworzonym przez programiste kodem Zréodlowym programu. W
sktad srodowiska programowania wchodzg zazwyczaj:

1. Edytor kodu — narzedzie do pisania kodu, czesto oferujace funkcje takie jak kolorowanie
sktadni, podpowiedzi kodu czy automatyczne uzupetnianie.

2. Kompilator lub interpreter — narzedzia thumaczace kod Zrédtowy na jezyk zrozumiaty dla
komputera. Interpreter dziala "na zywo" (np. w Pythonie), a kompilator tworzy pliki
wykonywalne (np. w C++) ktére nastepnie mozna uruchamiac.
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Na naszych zajeciach uzywaliSmy Srodowiska programowania Thonny:

Thonny to tatwe w obstudze srodowisko programistyczne (IDE) zaprojektowane z mysla o nauce
programowania w jezyku Python. Jest szczegblnie popularne wsrod poczatkujacych dzieki swojej
prostocie i intuicyjnemu interfejsowi.

Gléwne cechy Thonny:

1.

Prosty interfejs — minimalizm pozwala skupi¢ sie na kodzie, a nie na skomplikowanych
funkcjach.

Whbudowany Python — Thonny instaluje wlasna wersje Pythona, dzieki czemu nie wymaga
dodatkowej konfiguracji.

. Debugowanie (wyszukiwanie bledéw) krok po kroku — umozliwia sledzenie

wykonywania programu linia po linii, co ulatwia zrozumienie dziatania kodu.

. Wsparcie dla mikrokontrolerow — Thonny obstuguje platformy takie jak MicroPython i

Raspberry Pi Pico, co czyni go Swietnym narzedziem do nauki programowania sprzetu.

Thonny jest idealnym wyborem dla poczatkujacych programistow oraz osob uczacych sie Pythona
w Srodowisku edukacyjnym.

I1. Material znajdujacy sie w podreczniku:

rozdzial 2.1 (Rysuj z zolwiem): co to jest skladnia, czym sa moduly w Pythonie, jak w
kodzie zaznaczamy komentarze, instrukcje grafiki zélwia (tabela, str. 52), polecenia
potrzebne do rysowania kolorami (str. 54). Umiejetnosci praktyczne: napisanie kodu
rysujacego pusty i zamalowany kwadrat (z uzyciem instrukcji iteracyjnej for ... in range
...) - kody na str. 55.

rozdzial 2.2 (Fantazyjne posadzki): definiowanie funkcji bez parametru (str. 58),
definiowanie funkcji z parametrem (str. 60). UmiejetnoSci praktyczne: napisanie kodéw
zawierajacych przyklady definiowania funkcji bez parametru (str. 58 i 59) i z parametrem
(str. 61 - kod zrys. 5, kod z rys. 6 — nieobowigzkowy)

rozdzial 2.4 (Operacje arytmetyczne i zmienne): operatory arytmetyczne (str. 71), pojecie
i typy zmiennych (str. 72)

rozdzial 2.5 (Petle i warunki): skladnia instrukcji iteracyjnej (petli) while, str. 77, instrukcja
warunkowa if ... elif ... else ... str. 78, uzycie znaku réwnosci, str. 79. UmiejetnoSci
praktyczne: napisanie kodéw realizujacych sumowanie cyfr w liczbie (petla while — kod ze
str. 78), badanie, czy liczba jest dodatnia czy ujemna (instrukcja if ... kod ze str. 79)

Sprawdzian obejmuje wylqcznie materiat wymieniony powyzej. Sktada sie z czesci teoretycznej,
majqcej forme testu oraz czesci praktycznej, w ktorej wymagane jest napisanie kodu (kodéw) w
jezyku Python. Wszystkie kody wymagane na sprawdzianie zostaty wymienione powyzej - opisane
jako ,,umiejetnosci praktyczne”.
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	Główne cechy Thonny:

