
Elementy programowania w języku C++ 

Instrukcja warunkowa   if ... else ... 

 

 

instrukcja warunkowa 

zaczyna się od if 

(jeżeli) i podania tzw. 

warunku logicznego 

(promien>0) 

po else wpisane są 

instrukcje wykonujące 

się wtedy, gdy 

warunek NIE JEST 

spełniony (gdy 

promien nie jest >0) 


