Zmienna w programowaniu

zmienna - to obiekt (w praktyce: miejsce w pamieci komputera)
w programowaniu, ktory przechowuje réznego rodzaju dane
niezbedne do dziatania programu. Zmienna podczas dziatania
programu moze zmienia¢ swoje wartosci (jak wskazuje nazwa).
Tworzgc zmienng musimy nadac jej nazwe oraz typ, ktory okresla
co nasza zmienna bedzie przechowywacd.

W jezyku C++ zmienna tworzymy tak:
int liczba;

/utworzyliSmy zmienng do przechowywania liczb catkowitych (int) i
nazwalismy ja liczba/



Numery komoérek, (indeksy, klucze) w ktorych sa liczby
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Komorki z liczbami

Tablica — zbior danych takiego samego typu, w ktorym poszczegdlne
elementy dostepne sg za pomocga kluczy (indekséw). Indeks najczesciej
przyjmuje wartosci numeryczne. Rozmiar tablicy (ilo$¢ danych — komérek
z liczbami) jest albo ustalony z goéry (tablice statyczne), albo moze sie
zmienia¢ w trakcie wykonywania programu (tablice dynamiczne).



Tablice w C++

Deklarowanie (utworzenie) tablicy zmiennych w jezyku C++
moze wygladaé nastepujaco:

int tablica[l0];

Jutworzenie tablicy o nazwie tablica w ktdrej mozemy
przechowywaé 10 liczb catkowitych/

float liczby[20];

Jutworzenie tablicy o nazwie liczby w ktérej mozemy
przechowywac 20 liczb rzeczywistych/

string imional[5];

Jutworzenie tablicy o nazwie imiona w ktérej mozemy
przechowywac 5 ciggéw znakéw tekstowych — np. imion/



