Informatyka — zagadnienia

1. Fraktale jako przyktad wykorzystania rekurencii:
o co to jest rekurencja — algorytm rekurencyijny,
fraktal - definicja,
przyktady fraktali — drzewo binarne, ptatek Kocha, tréjkat
Sierpinskiego,
programowanie dowolnego fraktala w jezyku LOGO (lub
dowolnym innym)
2. Funkcje losowe losowe w arkuszu kalkulacyjnym i
zliczanie wynikow:
o los.zakr()
o licz.jezeli()
o Symulacja rzutu dziesiecioma monetami (umiemy utozyc¢
arkusz)
o symulacja rzutu piecioma kos¢mi (umiemy utozy¢ arkusz)
3. Sortowanie liczb - algorytmy sortujace:
o przyktady algorytmow sortujacych
o zasada dziatania algorytmu sortowania bgbelkowego
4. Rzeczywistos$¢ wirtualna (VR) i rzeczywistosé rozszerzona
(AR) - na czym polega AR, podstawowa réznica VR - AR,
zastosowania.
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Wszystkie wymagane tresci byly realizowane na zajeciach w ciggu
ostatnich kilku tygodni. Niezbedne wiadomosci znajdziecie w
notatkach z lekcji oraz w podreczniku.

Materialy z rzeczywistosci wirtualnej | rozszerzonej (na lekcji
pisaliSmy minireferat na ten temat) — zachecam do uzupetnienia
wiadomosci o zrodta internetowe



