Sieci komputerowe
Siec lokalna - LAN



Sie¢ lokalna (LAN, Local Area Network) to grupa potaczonych ze
soba urzadzen sieciowych (tzw. hostéw), ktore znajdujg sie
najczesciej stosunkowo blisko siebie i moga sie ze sobag
komunikowac.

Hosty sieciowe to komputery stacjonarne, laptopy, tablety
| smartfony, wiekszoS¢ drukarek, nowoczesne telewizory, routery.
Kazdy host musi posiadaC karte sieciowa — przewodowg lub
bezprzewodowa.

W praktyce sie¢ lokalna moze obejmowac¢ mieszkanie (gdzie
komputery sg zwykle potagczone z jednym routerem — urzgadzeniem
umozliwiajgcym dostep do Internetu), biuro (gdzie na lokalng siec
sktadajg sie hosty np. z calego pietra), czy na przykiad szkote, w
przypadku ktorej lokalng siecig beda objete wszystkie urzadzenia w
budynku lub grupie budynkow.



Karty sieciowe
(przewodowa i bezprzewodowe)



Komputery w sieci LAN 1iaczy specjalne okablowanie (sieC
przewodowa, tzw. ethernet) lub fale radiowe (sieC bezprzewodowa,
WiFi). W sieciach lokalnych raczej nie wykorzystuje sie Swiattowodow.

Wspétczesne systemy operacyjne (Windows, Linux, MacOS) maja
domyslinie zainstalowane oprogramowanie pozwalajace korzystac z sieci
przewodowych, sieci hezprzewodowe wymagaja czasami dodatkowych
sterownikow kart sieciowych.
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Urzadzenia sieciowe w szkolnej sieci:

- komputery stacjonarne,

- kKomputery przenosne (laptopy),

- drukarki atramentowe | laserowe,
- drukarki 3D.
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Sie¢ LAN - w domu lub matej firmie



Mata domowa sie¢ komputerowa tgczy rdzne
urzadzenia, takie jak laptopy, telefony, tablet,
drukarka 1 smart TV, za pomocg routera Wi-Fi.
Wszystkie te urzadzenia moga wymienia¢ miedzy sobg
dane | korzystac¢ ze wspolnych zasobow, np. drukarki
ub multimediow. Router zazwycza] wykorzystuje
tacze komorkowe, aby zapewnicC catej sieci dostep do
nternetu.




— Serwer w szkole wudostepnia tacze internetowe |1 pozwala
— przechowywac pliki uzytkownikow. Serwer, tak jak kazdy komputer
w sieci ma swo] adres — dzieki temu komputery mogg sie
coo rozpoznawac, a urzadzenia sieciowe wiasciwie kierowac dane.
Podstawowym systemem identyfikowania komputerow w sieciach
R (w sieciach lokalnych oraz w Internecie) sg adresy IP — nasz
V\. serwer uzywa w sieci lokalne] adresu 192.168.1.2
P
IP 192.168.1.2
)
Adres Twojego komputera wyglada podobnie — )
np. 192.168.1.45. W obrebie jednej sieci
lokalnej, liczagcej zwykle od kilku do — o
; AN - > =
kilkudziesieciu komputerow  adresy IP =
komputeréw réznia sie tylko ostatnia liczba — e = ___
w naszym przyktadzie mowimy, ze komputery ‘/'

dziatajg w sieci 192.168.1.0 IP 192.168.1.45



Podsumowujac:

Sie¢ komputerowa to potaczenie dwoch lub wiece)
komputerow (albo innych urzadzen, jak telefony czy
drukarki), ktore mogg sie ze soba komunikowac i

wymieniac dane.

Dzieki sieci:

- komputery moga wysytac i odbierac¢ informacije,
- korzystac ze wspolnych urzadzen (np. drukarki),
- dzieliC sie plikami i dostepem do Internetu.
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