Algorytm to opis - krok po kroku - rozwigzania
postawionego problemu lub sposobu osiggniecia
jakiegos celu.

Mozemy zapisa¢ go w postaci listy krokéw (czynnosci do
wykonania) Ilub narysowa¢ w postaci schematu
blokowego.



Jak zapisujemy algorytmy?



ZAPIS SLOWNY

Jezyk naturalny umozliwia zapis stowny algorytmu w formie logicznego ciggu krokéw,
ktére nalezy wykonad, aby osiggnac pozadany efekt. Zaletg takiego sposobu zapisu
jest prostota (nie trzeba zapamietywac formalnych konstrukcji), do wad nalezg nie-
dostateczna zwiezto$¢ oraz mozliwos$¢ btednej interpretacji. W przypadku algorytmu
Euklidesa taki stowny plan dziatann moze przedstawia¢ sie nastepujaco:

1. Wybieramy dwie liczby naturalne.
2. Jesli liczby sg réwne, to NWD jest np. pierwszg z nich i to oznacza koniec dziatan.
3. Jesli liczby nie sa réwne, to trzeba:

» zbadad, ktéra jest wieksza;

» 0dj3¢ od niej mniejszg i zastapi¢ wiekszg przez otrzymang réznice;

» wrécic¢ do sprawdzenia warunku w punkcie 2 (petla).




SCHEMAT BLOKOWY

Przedstawienie algorytmu w postaci graficznej z wykorzystaniem strzatek wskazu-
jacych kolejno$¢ wykonywania poszczegélnych instrukcji umozliwiajg schematy blo-
kowe. Elementy blokowe, ktére stosuje sie podczas tworzenia schematu, to:

START — poczatek algorytmu (moze by¢ tylko jeden w schemacie);

— operacje wejécia—wyjécia (wprowadzanie danych lub wypro-
wadzanie wynikéw);

1

TAK "/;;ST NIE - sprawdzanie warunku (TAK - kierunek, gdy warunek jest
speliony; NIE — kierunek, gdy warunek nie jest spetniony);

— dzialania wykonywane na danych;

&

KONIEC — koniec algorytmu (moze by¢ ich kilka).




Przyktad algorytmu zapisanego jako schemat blokowy:

Podaj a, b

KONIEC
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