HTML, CSS i Javascript. Podstawy sieci lokalnych.

Zagadnienia do sprawdzianu

. Jakie jest podstawowe zastosowanie jezyka HTML, jak sie nazywajq
polecenia tego jezyka, jak je piszemy i gdzie umieszczamy? Jezyk
HTML a strona w przegladarce. Przyklady polecen HTML
odpowiedzialnych za kolor i wielkos¢ tekstu, naglowki (tytuly),
wstawianie grafiki.

. Czym sg kaskadowe arkusze stylow, gdzie je umieszczamy, jak sie
do nich odwolujemy w dokumentach HTML. Przykladowy arkusz
stylu formatujacy paragraf tekstu i znacznik tytuhu.

. Javascript — zastosowanie w programowaniu stron internetowych.
Odwotanie do skryptu Javascript w kodzie HTML.

. Hiperlagcza w dokumentach HTML — do czego stuzg hipertacza,
przykiad hiperlacza do innego pliku .HTML, do pliku graficznego,
hipertacze tekstowe i hiperlacze graficzne.

. Chmura internetowa — co to jest? Przyklady zastosowania. Uslugi
chmury — kto je oferuje? Jak sie nazywajg najpopularniejsze
darmowe i komercyjne ustugi chmury?

. Co to jest siec lokalna? Jak sa w niej polgczone komputery? Jaki
obszar obejmuje zazwyczaj siec lokalna?

. Szkolna sie¢ lokalna — gdzie gromadzone sg wspotdzielone pliki? Do
czego mozna wykorzysta¢ mozliwos¢ wspotdzielenia plikow? Jakie
jeszcze ustugi poza wspoldzieleniem plikow oferuje szkolna sie¢?
Jak uzyska¢ dostep do wspdélnych zasobow, np. klasy? Jak odwotac
sie do komputera w sieci lokalnej — adresacja komputerow w
szkolnej sieci.



