»~Zgadnij liczbe” w Scratch’u

Przyktad programowania strukturalnego



Programowanie strukturalne polega na wyodrebnieniu z tworzonego
programu poszczegolnych ,czastkowych” zadan i zrealizowaniu ich przez
samodzielne fragmenty programu - tzw. procedury ﬁpodprogramy)
Usprawnia to proces pisania, kod programu jest bardziej czytelny i fatwiej jest
znajdowac i usuwac biedy.

Kod programu napisanego z uzyciem podprogramow jest bardziej
efektywny - programy szybciej si¢ wykonuja.

W Srodowisku Scratch mozemy programowac strukturalnie tworzac witasne
bloki. Jest to mozliwe w wersjach Scratch’a dostepnych OnLine
(scratch.mit.edu)



definiuj sprawdzam
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jakaliczba




definiuj jakaliczba

powiedz przez o sekund
powiedz przez o sekund




kiedy kliknieto
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