Suma liczb z listy — realizacja w Scratch’u

Przyklad pobierania wielu elementow z listy: mamy dodac do siebie wszystkie liczby
wpisane wczesniej na 10-elementowaq liste o nazwie lista_liczb:

.

kiedy kliknieto

powtdrz fla) razy

- 1iya =1 ) P odaj liczbe do wpisania na liste: JR={= ST
dodaj odpowied: do lista_liczb

- =
ustaw nuner | na

ustaw wenik

powtdrz fla) razy

ustaw “¥hik | na  wynik + element numer z lsta_liczb

Zmien nJmer |
=

powiedz | wynik przez 5

Jakich zmian dokonasz, aby program obliczat sume pierwszych pieciu liczb z listy?

Jakich zmian dokonasz, aby program obliczat sume trzech ostatnich liczb z listy?

Jakich zmian dokonasz (w czesci tworzqcej liste) aby program mogt obliczac¢ sume liczb z
listy o dowolnej dtugosci (zaproponuj uzycie dodatkowej zmiennej)?



