Zagadnienia do sprawdzianu:

Czym jest program komputerowy?

Jak powstaje program komputerowy?

Co to jest algorytm?

Jak mozemy zapisac algorytm?

Z czego skiada sie program komputerowy?

Jakie znane ci jezyki programowania wymagajq wpisywania polecen?
Co to jest Srodowisko programowania?

Scratch — co to takiego?

. Jak tworzymy program w Scratch’u?

10 Czy srodowisko Scratch musi by¢ zainstalowane w komputerze jako aplikacja?
11.Jak nazywaja sie bloczki warunkowe w Scratch?

12.Jak nazywajaq sie bloczki powtérzeniowe (iteracyjne) w Scratch?
13.Jakie bloczki umozliwiaja wprowadzanie danych z klawiatury?

14.Do czego stuzy zmienna w programowaniu?

15.Czym rozni sie zmienna od listy?

16.Jakie bloczki umozliwiajq ustawienie wartosci zmiennej?

17.Jak mozna sie odwotac¢ do konkretnego elementu na liScie zmiennych?
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Cwiczenia:

spirala, slimak - wykorzystanie zmiennych, powtorzenia, zwiekszanie wartosci zmiennej,
max - znajdowanie najwiekszej wartosci na liscie zmiennych,

suma liczb — wykorzystanie listy, powtdrzenia,

wyscigi — wykorzystanie losowosci w tworzeniu zmiennych (zadanie dodatkowe)



