Slimak z kwadratéow

Program wykorzystuje zmienng "bok" do narysowania pojedynczego kwadratu.
Po tym, jak zostaje narysowany kwadrat zmienna "bok" jest powiekszana o 5 a
duszek jest obracany o kat 10 stopni. Te dziatania powtarzamy 36 razy,
uzyskujac efekt "skorupy $limaka".
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