Procedury w Scratch

Ul6z w Scratch procedure kwadrat, ktora uzyta w programie ktory widzisz na
rysunku nr 1 pozwoli na stworzenie grafiki, jaka widzisz na rysunku nr 2.

Jezeli udato Ci sie zrealizowac pierwsze Cwiczenie, sprobuj zamiast ,slimaka z
kwadratow” stworzy¢ ,Slimaka z trojkatow”. Kazdy trdjkat powinien by¢ innego
koloru.
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