Scratch — znajdowanie najwiekszego elementu
w zbiorze (na liscie)

Wiesz, jak dziala program znajdujacy najwiekszy element w
zbiorze liczb zapisanym na liscie. Zastanow sie, jakich zmian
nalezy dokona¢, aby program jako pierwszg wartos¢ maks
przyjmowal wartoS¢ pierwszego elementu na liscie? Ile
powtorzen bedzie wowczas liczyta petla, w ktorej porownujemy
wartos¢ maks z kolejnymi elementami na liScie?



