Znajdowanie najwiekszej liczby w zbiorze

- realizacja algorytmu MAX —
W programie postugujemy sie czterema zmiennymi:

e max: aktualnie najwiekszy element w zbiorze,

o ile:ilos¢ liczb do sprawdzenia (wielko$¢ zbioru),
e liczba: liczba wprowadzona z klawiatury,

e licznik: ilos¢ juz sprawdzonych liczb.

Program wczytuje z klawiatury ilos¢ liczb do sprawdzenia (ile), ustawia wartos¢
max na zero, po czym w petli wczytuje kolejne liczby (liczba) i poréwnuje je z
wartosciag max. Jezeli wczytana liczba jest wieksza od max, woéwczas max
przyjmuje wartos¢ tej liczby. Po kazdym sprawdzeniu zmienna licznik jest
zwiekszana o 1. Program konczy sie w chwili, gdy ilos¢ liczb (ile) jest rowne
ilosci sprawdzonych liczb (licznik).

kiedy kliknieto

ustaw max | na [
ustaw licznik | na
zapytaj i czekaj
ustaw |[ilE | na  odpowied:
“zawsze

zapytaj i czekaj
ustaw 526577 na odpowied:

jezeli . licznikk = ile

poka: zmienna rmax
sl el Znalaztern napwieksza liczbe ! Nl 5

zatrzymaj wszysthko

w przeciwnym przypadku

jezeli = liczba > max

na liczba
zmien liczrik o
w przeciwnym przypadku

zmien licznk | o

=t




