Liczba zmienne w Scratch

Kwadraty

Program "Kwadraty" korzysta ze zmiennej "bok". Po uruchomieniu program
pyta uzytkownika o dtugos¢ boku kwadratu, ktéry ma narysowaé, po czym
rysuje dwa kwadraty o takiej dtugosci boku w przeciwnych naroznikach ekranu.

A | uw
wu | AR

Plik Edytuj Udostepnij Pomoc 2 | % _HE

|rkied'_.r Kliknieto |
zapytaj i czekaj
ustaw M na odpowied:
ustaw kierunek na m

WyCczysd

idz do x: ¥: m

przylo? pisak

powtdrz a razy
przesun o | bok  krokow

obréé o G m stopni
D

podnies pisak

idz do x: ¥:

przylo? pisak w-FFL v -69
po_wm Howy duszek: ﬁt/ f,:{ ?::‘7

przesun o | bok  krokow

obréé o G m stopni

T = i
podnies pisak Duszekl

idz do x: B ¥: a

I_zirzyrnaj wszystko -




Kod dla jednego duszka ...



