Materiat napisany czcionkq pochytg (kursywa) kolorem szarym to materiat
dodatkowy, jego znajomos¢ nie jest obowigzkowa.

Zmienne w C++

Kazdy program musi mie¢ mozliwos¢ przechowywania danych takich jak liczby,
znaki tekstowe, itp. z ktdrych korzysta. Dzieki zmiennym i statym mamy
mozliwos¢ reprezentowania, przechowywania i wykonywania rdéznorodnych
dziatan na tych danych. W C++ zmienna stuzy do przechowywania informacji —
jest to miejsce w pamieci komputera, w ktérym mozna umiesci¢ wartos¢, i z
ktérego mozna jg pdzniej pobra¢. Gdy definiujemy zmienng w C++, musimy
poinformowac¢ kompilator o jej rodzaju: czy jest to liczba catkowita, liczba z
przecinkiem, znak, czy cos$ innego. Ta informacja moéwi kompilatorowi, ile
miejsca ma zarezerwowac dla zmiennej oraz jaki rodzaj wartosci bedzie w niej
przechowywany.

W danym komputerze kazdy typ zmiennych zajmuje statq ilos¢ miejsca w
pamieci operacyjnej. Oznacza to, ze liczba catkowita moze mie¢c w jednym
komputerze dwa bajty, w innym cztery, lecz w danym komputerze ma zawsze
ten sam, niezmienny rozmiar. Zmienna typu char (uzywana do przechowywania
znakow) ma najczesciej rozmiar jednego bajtu.

Zmienng tworzy sie lub definiuje poprzez okreslenie jej typu, po ktéorym wpisuje
sie spacje, zas po niej nazwe zmiennej i srednik. Nazwe zmiennej moze
stanowi¢ praktycznie dowolna kombinacja liter, lecz nie moze ona zawierac
spacji. Dobra nazwa zmiennej nie tylko informuje o tym, do czego jest ona
przeznaczona, ale takze znacznie utatwia zrozumienie dziatania programu.

int wiek_ucznia;
Uwzglednianie wielkosci liter

Jezyk C++ uwzglednia wielkos¢ liter, czyli odréznia mate i duze litery. Zmienna o
nazwie wiek_ucznia rézni sie od zmiennej Wiek ucznia, ktéra z kolei jest
uwazana za inng niz Wiek_Ucznia.

Stowa kluczowe



Niektore stowa sg zarezerwowane przez C++ i nie mozna uzywac ich jako nazw
zmiennych. S3 to stowa kluczowe, uzywane do pisania kodu programu. Nalezg
do nich if, while, for czy main.

Przypisywanie zmiennym wartosci

Do przypisywania zmiennej wartosci stuzy operator przypisania (=), np. aby
nada¢ zmiennej wiek_uczna wartos¢ 15, postuzymy siepoleceniem:

wiek ucznia = 15;



