Elementy programowania w jezyku C++

Instrukcja warunkowa if ... else ...

instrukcja warunkowa
zaczyna sie od if
(jezeli) i podania tzw.
warunku logicznego
(promien>0)

AN

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

|
cout << "Qhliczamy ohljekosc kuli!™ << endl;

int promien;
mn

po else wpisane s3
instrukcje wykonujace
sie wtedy, gdy
warunek NIE JEST
spetniony (gdy
promien nie jest >0)

cout << "Podal promien kuli: ";
cin >> promien;
if (promien>0)|

- {

float objetosc;
objetosc=4/3%*3.14*promien*promien*promien;
cout << "Qhjetosc kull to: " << objetosc;
e }

else

cout << "nie mozna policzyc obliebosci!™:
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return 0;




