Realizacja algorytmu MAX
(znajdowanie najwiekszego elementu w zbiorze)

W programie wykorzystano instrukcje iteracyjng for, pozwalajgcg na
wykonanie zbioru instrukcji zadang ilos¢ razy. O ilosci wykonan petli
iteracyjnej decyduje warto$¢ poczatkowa zmiennej licznikowej (w
programie i=0;) warto$¢ graniczna zmiennej (w programie i<10;) i sposéb
zwiekszania zmiennej licznikowej (w programie zmienna i ros$nie po
kazdym wykonaniu petli o jeden i++).

W petli iteracyjnej odbywa sie poréwnywanie aktualnej wartosci maks z
wartoscig kolejnej liczby wprowadzong z klawiatury i jezeli liczba jest
wieksza od maks, maks przyjmuje wartosc tej liczby.

1 #include <iostream>

2

3 using namespace std;

4

5 int main()

6 i

7 cout << "Znajdowanie najwiekszede elementu w zhiorze ..." << endl;
8 cout << "pedal zhigor ligzh: "™ << endl;

9 int liczba,maks;

10 maks = 07

11

12 for (int 1 = 0; i <10; 1i++)

13 B |

14 cout << "podal liczhe: "

15 cin >> liczba;

16 if (liczba > maks) maks = liczba;

17 |+ }

18 cout << "pajwieksza liczba w zhigorze to: " << maks;
19 return 0;
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