Materiat napisany czcionkg pochytg (kursywg) kolorem szarym to materiat
dodatkowy, jego znajomos¢ nie jest obowigzkowa.

Budowa programu w jezyku C++

#include <iostream.h>
int main ()

{

cout << , Programujemy w C++";
return O0;

}
Kazdy program w jezyku C++ musi zawiera¢ obowigzkowy element - specjalng

funkcje o nazwie main (). Funkcja w jezyku C++ jest obowigzkowa - jest
blokiem kodu, zawierajgcym jedng lub wiecej instrukcji. Od tej funkcji zaczyna
sie wykonywanie programu. Tresc¢ tej (oraz kazdej innej) funkcji zawarta jest w
nawiasie klamrowym { }.

Instrukcja cout << ,Programujemy w C++”; sprawia, ze na standardowym
urzadzeniu wyjsciowym cout (czyli po prostu na ekranie naszego komputera)
pojawia sie tekst podany w cudzystowie. Znaki << oznaczajg wyprowadzenie na
ekran. Polecenie return 0; przekazuje systemowi operacyjnemu informacje o
zakonczeniu programu - program konczy dziatanie.

Operacje wyprowadzania i wprowadzania informacji nie sq czesciq jezyka C++ - innymi stowy
kompilator, ttumaczgc program na jezyk maszynowy ,nie bedzie wiedziat” co zrobic¢ z cout.
Podprogramy odpowiedzialne za operacje wejscia/wyjscia (a wiec za obstuge cin i cout) sq
jednak zapisane w tak zwanych plikach bibliotecznych dotgczonych do kompilatorow,
wystarczy zatem poinformowaé¢ kompilator o naszym zamiarze skorzystania z takiej
biblioteki. W naszym programie dzieje sie to dzieki poleceniu: #include <iostream.h>
Powoduje ono, ze kompilator wstawia w tym miejscu plik nagtowkowy biblioteki iostream.h,
zawierajgcy deklaracje funkcji bibliotecznych (lecz nie same funkcje). Tres¢ funkcji
bibliotecznych zostaje dotgczona na etapie linkowania. W praktyce w wyniku tych dziatan
polecenia cin i cout zostang poprawnie skompilowane i polecenia bedq poprawnie dziatac.

Po napisaniu kodu programu, czyli kodu zrédtowego jest on kompilowany
(program ktdry to wykonuje to kompilator), w wyniku czego powstaje program,
ktdry mozna uruchomié bezposrednio z poziomu systemu operacyjnego (np.
Windows czy Linux'a).



W trakcie kompilacji dotqgczane sq pliki nagtowkowe bibliotek, zawierajgce deklaracje
procedur bibliotecznych, skompilowany program zostaje (zwykle automatycznie) poddany
linkowaniu (program — linker) w trakcie ktorego dotgczane zostajq procedury biblioteczne (a
witasciwie tresc¢ procedur. bibliotecznych, ich nagtowki zostaty wstawione do kodu wczesniej).
Po linkowaniu otrzymujemy program ktory mozemy uruchomi¢ w dowolnym komputerze
bezposrednio z poziomu systemu operacyjnego, np. Windows czy Linuksa.

Funkcja main(), podobnie jak wszystkie pozostate funkcje jezyka C++ musi okreslac, jaki
rodzaj wartosci bedzie zwracac. Zgodnie z ze standardem jezyka C++, funkcja main()
powinna by¢ zadeklarowana w taki sposob: int main() Co oznacza, ze po jej zakoriczeniu (a
wiec po zakoriczeniu programu) zwracana jest liczba catkowita. Aby tak sie stafo, w ostatniej
linijce funkcji umieszczamy polecenie return 0; ktore zwraca do systemu operacyjnego (np. do
Windows) liczbe 0 informujgcq, Ze program poprawnie zakonczyt dziatanie i zwalnia
wykorzystywane do tej pory zasoby.



