Informatyka

Klasa VI 19.06.2020
Temat: Astronomia z komputerem.

Jezeli interesujesz sie astronomig lub astronautykg, czytasz i
oglagdasz materialy dotyczgce podboju Kosmosu przez
Cztowieka - koniecznie musisz odwiedzi¢ witryny internetowe,
do ktorych linki znajdziesz w tym tekscie:

1. Urania — polski serwis internetowy dla mitosnikow
astronomii i astronautyki:

https://www.urania.edu.pl/

2. Strona Amerykanskiej Agencji Kosmicznej (NASA) —
ogromny zbiér zdje¢, tekstow 1 filméw dotyczacych
astronautyki, astronomii i podboju Kosmosu:

https://www.nasa.gov/

KlasaV 19.06.2020

Temat: W swiecie kodowania — czesc 2.

1. Na poprzednich zajeciach, korzystajac z umiejetnosci zdobytych w
trakcie Godziny Kodowania, bawigc sie, tworzyliScie programy
komputerowe.

2. Sprobujemy wykona¢ w podobny sposob dwa nieco trudniejsze
¢wiczenia, ktore rOowniez uczg nas zasad budowania programu
komputerowego.


https://www.urania.edu.pl/
https://www.nasa.gov/

3. Wyprdbuijcie ponizsze zbiory ¢wiczen:

Uwaga: filmy z komentarzami do ¢wiczen sg tylko w jezyku angielskim —
mozesz je zamkngc, przechodzgc od razu do ¢wiczenia.

Cwiczenie 1 — kodujemy czynnosci do wykonania (pomagamy pszczotom )

https://studio.code.org/s/coursel/stage/7/puzzle/1

Cwiczenie 2 — zostan komputerowym grafikiem (kodujemy rysunki)

https://studio.code.org/s/coursel/stage/8/puzzle/1

Klasa IV 19.06.2020

Temat: W sSwiecie kodowania — czesc¢ 2.

4. Na poprzednich zajeciach, korzystajgc z umiejetnosci zdobytych w
trakcie Godziny Kodowania, bawigc sie, tworzylisScie programy
komputerowe.

5. Sprobujemy wykona¢ w podobny sposéb dwa nieco trudniejsze
cwiczenia, ktore rowniez uczg nas zasad budowania programu
komputerowego.

6. Jesli chcesz, zapro$ do zabawy Rodzica lub starsze rodzenstwo.
Wyprobujcie ponizsze zbiory ¢wiczen:

Uwaga.: filmy z komentarzami do ¢wiczen sg tylko w jezyku angielskim —
mozesz je zamkngc, przechodzgc od razu do ¢wiczenia.

Cwiczenie 1 — kodujemy czynnoéci do wykonania (pomagamy pszczotom )

https://studio.code.org/s/coursel/stage/7/puzzle/1

Cwiczenie 2 — zostar komputerowym grafikiem (kodujemy rysunki)

https://studio.code.org/s/coursel/stage/8/puzzle/1



https://studio.code.org/s/course1/stage/7/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/8/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/7/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/8/puzzle/1

