Informatyka

19.06.2020

Klasa | (grupa Il)
Temat: W swiecie kodowania — czesc 2.

1. Na poprzednich zajeciach, korzystajgc z umiejetnosci zdobytych w
trakcie Godziny Kodowania, bawigc sie, tworzyliscie programy
komputerowe.

2. Sprobujemy wykona¢ w podobny sposéb dwa nieco trudniejsze
cwiczenia, ktore rowniez uczg nas zasad budowania programu
komputerowego.

3. Zapro$ do zabawy Rodzica lub starsze rodzenstwo - ich pomoc
moze by¢ bardzo potrzebna! Wyprébujcie:

Uwaga.: filmy z komentarzami do ¢wiczen sg tylko w jezyku angielskim —
mozesz je zamkngc, przechodzgc od razu do ¢wiczenia.

Cwiczenie 1 — kodujemy czynnosci do wykonania (pomagamy pszczotom)

https://studio.code.org/s/coursel/stage/7/puzzle/1

Cwiczenie 2 — zostan komputerowym grafikiem (kodujemy rysunki)

https://studio.code.org/s/coursel/stage/8/puzzle/1
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