
(c) M.Szadkowski 2020'  dla SP w Tyrawie Wołoskiej 

Informatyka 
 

2.06.2020 

 

 

Klasa III – 2.06.2020 

 
Temat: W świecie kodowania – programowanie może 

być zabawą. 

 

1. W grudniu ubiegłego roku Ty i Twoja klasa uczestniczyliście w 

zajęciach o nazwie „Godzina Kodowania”.  W tracie zajęć, bawiąc 

się, tworzyliście programy komputerowe. 

2. Spróbujemy wykonać w podobny sposób dwa ćwiczenia, które są 

zabawą, a jednocześnie uczą nas zasad budowania programu 

komputerowego. 

3. Możesz zaprosić do zabawy Rodzica lub starsze rodzeństwo lub 

spróbować poradzić sobie samemu: 

 

Uwaga: filmy z komentarzami do ćwiczeń są tylko w języku angielskim – 

możesz je zamknąć, przechodząc od razu do ćwiczenia. 

 

Ćwiczenie 1 – proste układanki (przeciągnij i upuść)  

https://studio.code.org/s/course1/stage/3/puzzle/1 

 

Ćwiczenie 2 – wędrówka przez labirynt (to już prawdziwe kodowanie!) 

https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1 

 

Ćwiczenie 3 – wędrówka przez labirynt (to już prawdziwe kodowanie!) 

https://studio.code.org/s/course1/stage/5/puzzle/1 

https://studio.code.org/s/course1/stage/3/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/5/puzzle/1

