Informatyka

2.06.2020, 5.06.2020

Klasal (grupalill) - 2.06.2020/5.06.2020

Temat: W Swiecie kodowania — programowanie moze
by¢ zabawa.

1. W grudniu ubiegtego roku Ty i Twoja klasa uczestniczyliscie w
zajeciach o nazwie ,Godzina Kodowania”. W tracie zajec¢, bawigc
sie, tworzyliscie programy komputerowe.

2. Sprobujemy wykona¢ w podobny sposéb dwa ¢wiczenia, ktore sg
zabawg, a jednoczes$nie ucza nas zasad budowania programu
komputerowego.

3. Zapros$ do zabawy Rodzica lub starsze rodzenstwo i wyprébuijcie:

Uwaga: filmy z komentarzami do ¢wiczen sg tylko w jezyku angielskim —
mozesz je zamkngc, przechodzgc od razu do ¢wiczenia.

Cwiczenie 1 — proste uktadanki (przeciagnij i upusg)
https://studio.code.org/s/coursel/stage/3/puzzie/l

Cwiczenie 2 — wedrowka przez labirynt (to juz prawdziwe kodowanie!)
https://studio.code.org/s/coursel/stage/4/puzzie/l

(c) M.Szadkowski 2020" dla SP w Tyrawie Woloskiej


https://studio.code.org/s/course1/stage/3/puzzle/1
https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1

