Informatyka
28.04.2020

Klasa | - 28.04.2020 (gr. 1)
Temat: W swiecie programu SCRATCH — uwaga, przeszkoda!

Na zajeciach nauczysz sie, jak umiesci¢ na ekranie nowego duszka i jak Duszek-
kot moze go omijac... .

Wszystkie informacje znajdziesz na przygotowanym dla Twojej klasy filmie,
ktory obejrzysz TUTAJ<- kliknij

(c) M.Szadkowski 2020' dla SP w Tyrawie Wotoskiej


zalaczniki/1_scratch_2.mp4

