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Klasa III - 21.04.2020 

Temat: Czy kot dogoni piłkę? Powrót do świata Scratch. 

 
Na dzisiejszych zajęciach przypomnisz sobie, skąd się biorą programy 

komputerowe. Przypomnisz sobie również jak w środowisku Scratch układamy 

proste programy z kolorowych klocków i wykonasz dwiczenie  - ułożysz 

program. 

 

Wszystkie informacje znajdziesz na filmach - TUTAJ  i TUTAJ. 

 

Klasa I - 21.04.2020 (gr. I) 

Temat: Czy kot dogoni piłkę? 

 
Na dzisiejszych zajęciach dowiesz się, skąd się biorą programy komputerowe. 

Dowiesz się również, jak możemy układad proste programy z kolorowych 

klocków i spróbujesz wykonad dwiczenie - ułożysz program. 

 

Wszystkie informacje znajdziesz na filmie TUTAJ  (7 minut) <- kliknij 

Druga częśd filmu - zobacz TUTAJ  (2 minuty) <- kliknij 

 

Klasa I - 24.04.2020 (gr. II) 

Temat: W świecie programu SCRATCH – uwaga, przeszkoda! 
   

Na zajęciach nauczysz się, jak umieścid na ekranie nowego duszka i jak Duszek-

kot  może go omijad... .  

Wszystkie informacje znajdziesz na przykotowanym dla Twojej klasy filmie, 

który obejrzysz  TUTAJ   <- kliknij (UWAGA: film dostępny od godz. 11.00 24.04) 
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